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Introduction

Permanent Scatterers

Augmenter le nombre d’images disponibles en début de
vie du système.

Utilisation d’images avec des polarisations différentes.

J. Inglada Volet M éthodologique ORFEO - 14 juin 2005



Introduction
Principes de base
Modes ping-pong

Exemples
Conclusion

Introduction

Permanent Scatterers

Augmenter le nombre d’images disponibles en début de
vie du système.

Utilisation d’images avec des polarisations différentes.

Exploitation de la phase des acquisitions polarimétriques

Mode ping-pong sur Cosmo Skymed.

Problème de l’incohérence de phase.
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J. Inglada Volet M éthodologique ORFEO - 14 juin 2005



Introduction
Principes de base
Modes ping-pong

Exemples
Conclusion

Comportement des cibles ponctuelles
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J. Inglada Volet M éthodologique ORFEO - 14 juin 2005



Introduction
Principes de base
Modes ping-pong

Exemples
Conclusion

Spectres
Exploitation

Spectres

 0

 0.2

 0.4

 0.6

 0.8

 1

 1.2

 1.4

 0  0.2  0.4  0.6  0.8  1

Am
pl

itu
de

Frequency

Azimuth spectrum

IMS mode
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Exploitation

Pour une cible ponctuelle, les spectres PP et QQ sont
identiques, à un décalage de phase près.
Nous avons donc :

ΦAP
VV − ΦAP

HH = ΦFullPol
VV − ΦFullPol

HH + Φshift

Le décalage de phase est connu :
Les spectres sont décalés de B

4 ⇒
2π
4 .

Φshift = π
2
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Expériences

Objectifs :
1 montrer le comportement déterministe des cibles

ponctuelles ;
2 montrer que ce comportement est conservé par les modes

ping-pong.

Tests réalisés sur des données ASAR/AP.
Démarche :

Détection de cibles par cohérence interne sur chacun des
canaux (VV et HH) des données AP.
Création d’un masque de cibles communes.
Calcul des histogrammes de ΦHH − ΦVV et ΦHH + ΦVV sur
les cibles détectées.
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Résultats : Munich
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Résultats : Arcachon
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Conclusion

La plupart des cibles cohérentes sont des cibles
canoniques.

Les cibles canoniques ont une signature de phase
polarimétrique différentielle particulière.

Sur les modes ping-pong, le comportement déterministe
des cibles cohérentes est préservé.
Cela ouvre des possibilités pour :

La génération rapide d’une archive PS.
L’exploitation de la phase polarimétrique différentielle des
acquisitions à polarimétrie partielle.
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